객체지향프로그래밍      2019년  2학기     예제문제      담당교수: 황 원주
학번:                              이름:                    
	공지사항
1. 시험을 끝낸 학생은 손을 들어 감독관에게 알리고 교수님을 통해 검사를 받은 후 시험지를 제출하고 퇴실한다.
2. 컴파일이 성공적으로 종료된 문항만 검사를 받을 수 있다.


1.  인제대학교 구성원(단, 구성원은 교직원과 학생으로 이루어진다.)의 신상정보를 출력하는 프로그램을 아래의 UML을 참고하여 작성하시오. 이 프로그램은 주소록카드 정보가 저장되는 AddressCard클래스, 교직원의 월급명세서 정보가 저장되는 SalaryRecord클래스와 학생의 성적정보가 저장되는 GradeRecord클래스로 이루어 져있다. 그 밖의 변수와 메소드가 필요한 경우 추가하여라. 단, 교직원의 월급은 본봉과 수당의 합으로 계산되며, 학생은 학점이 1.5점 초과이며 토익이 400점 초과인 경우에만 졸업 가능하다. (35점)


[image: image1.emf]AddressCard

~name: String      //이름

~phone: String     //전화번호

~address: String   //주소

InjeUniv

SalaryRecord

-bonbong: double        //본봉

-sudang: double         //수당

-salary: double //월급=본봉+수당

GradeRecord

-gpa: double     //학점

-toeic: int             //토익성적

-is_grad: boolean 

//졸업가능->학점>1.5, 토익>400


[출력화면]
C:\>누구의 신상정보를 출력하고 싶으십니까: (1: 교직원, 2: 학생) 1

C:\>이름: 이순신

C:\>전화번호: 323-4847

C:\>주소: 경남 창원

C:\>본봉: 300,0
C:\>수당: 10.0

C:\>이름: 이순신 전화번호: 323-4847  주소: 경남 창원 본봉: 300.0  수당: 10.0

C:\>이순신의 월급은 310.0입니다.

C:\>누구의 신상정보를 출력하고 싶으십니까: (1: 교직원, 2: 학생) 2

C:\>이름: 김유신

C:\>전화번호: 320-3847

C:\>주소: 경남 김해

C:\>학점: 3.5
C:\>토익: 390

C:\>이름: 김유신 전화번호: 320-3847  주소: 경남 김해 학점: 3.5  토익: 390

C:\>김유신은 졸업할 수 없습니다.

2. 2차원 도형의 면적을 계산하는 프로그램을 작성하라. 원과 직사각형의 면적을 계산하기 위한 클래스는 각각 Circle와 Rectangle이고 Shape는 추상클래스로서 추상메소드 getArea()를 가지고 있다. (30점)
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[출력화면]
C:\>무엇의 면적을 구하시겠습니까? (1:원, 2:사각형) 2

C:\>높이와 너비를 입력하세요: 3.0 2.0

C:\>이 사각형의 면적은 6입니다.
3. 아래의 Complex클래스와 calcComplex클래스를 완성하고(아래의 코드에서 필요한 멤버변수 및 멤버메서드의 추가만 가능하다.), 이를 이용하여 복소수 3.0+4.0i와 5.0-2.0i 간의 더하기와 곱하기 연산의 결과를 출력하는 프로그램을 작성하시오. 두 복소수 A=a+bi, X=x+yi를 예로 하여 복소수간의 더하기와 곱하기 연산을 정의하면 다음과 같다:
A+X=(a+x)+(b+y)i
A*X=(a*x-b*y)+(a*y+b*x)i
(35점)
	class Complex {

   double real;

   double imagine;

   Complex(double r, double i) {

// 코드 작성//

   }

}

class calcComplex {

   public Complex addComplex(Complex a, Complex b){

// 코드 작성//

}

public Complex multiplyComplex(Complex a, Complex b){

// 코드 작성//

}

}

class Exam3{

public static void main(String args[]) {
   Complex loperand, roperand;

      calcComplex cc;

// 코드 작성//

   }

}


[부록] BufferedReader 클래스의 readLine()메소드 사용하여 사용자로부터 입력 받기

import java.io.*;
public class InTest
{
    public static void main(String args[])
    {
        String input = "";
       int total = 0;
    BufferedReader in = new BufferedReader(new
 InputStreamReader(System.in));
        System.out.print("Enter the string >");
        try{
            input = in.readLine();
        }catch(IOException e) {
            System.out.println(e);
        }
        System.out.println("Your input is " + input);
       int max = Integer.parseInt(input);
       for(int a=1; a <= max; a++) total = total + a;
       System.out.println("Total is " + total);
    }
}
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