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Chapter 12. 포인터의 이해

Chapter 12-1. 포인터란 무엇인가?
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변수의 이름과 주소

int a, b, c;
a = 10;

메모리

10
100번지

a : 100번지
b : 150번지
c : 200번지
...
…

• 변수 “a”의 주소는 &a로 표시
• 메모리의 주소값을 저장하는

변수를 “포인터”라 함.
• 포인터 선언 방법

 int *k;
 double *d;
 float *m;
 char *n;

• 변수 앞의 “*”를 포인터라 칭함

주소를 저장할 변수

int a = 10; // 정수 방 a를 만들고 10을 저장해라!
double b = 23.4;  // 실수 값 저장할 방 b를 만들고 23.4를 저장해라!
char c = ‘k’;  // 하나의 문자를 저장할 방 c를 만들고 ‘k’를 저장해라!

주소를 저장할 방을 만들려면….

int* p = &a; // 정수 방의 주소를 저장할 주소 방 p를 만들고 &a를 저장해라!
double* q = &b;  // 실수 방의 주소를 저장할 방 q를 만들고 &b를 저장해라!
char* r = &c;  // 문자 방의 주소를 저장할 방 r을 만들고 &c를 저장해라!

a = 100;
*(&a) = 100;
*p = 100;

p방에는 a 방의 주소가 저장되어 있으므로 아래 3개의 명령은 모두 동일하다!!

• int *p = &a;  // 포인터 변수 p를 선언하고 a의 주소
값 저장

• *p = 100;      // 포인터 변수 p가 가리키는 메모리
공간에 100을 저장
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주소 값의 저장을 목적으로 선언되는 포인터 변수

• 변수 num이 저장되기 시작한 주소 0x12ff76이 변수 num의 주소 값이다.
• 변수들의 주소 값을 저장하는 목적으로 선언되는 것이 “포인터 변수”이다.
• 주소 값은 “정수 값＂이다!!!

<포인터 변수 선언 및 할당 방법>
int *pnum;
pnum = &num;  

포인터 변수와 & 연산자 맛보기

“정수 7이 저장된 int형 변수 num을 선언하고 이 변수의 주소 값 저장을 위한 포인터 변수

pnum을 선언하자. 그리고 나서 pnum에 변수 num의 주소 값을 저장하자.”

코드로 옮긴 결과

포인터 변수 pnum의 선언
num의 주소 값을 pnum에 저장

메모리의 저장상태

이 상태를 다음과 같이 표현한다.

포인터 변수 pnum이 변수 num을 가리킨다. 

포인터 변수의 크기는 시스템의 주소 값 크기에 따라서 다르다. 

16비트 시스템 → 주소 값 크기 16비트 → 포인터 변수의 크기 16비트!

32비트 시스템 → 주소 값 크기 32비트 → 포인터 변수의 크기 32비트!

int * pnum 의 선언에서...
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포인터 변수 선언하기

가리키고자 하는 변수의 자료형에 따라서 포인터 변수의 선언방법에는 차이가 있다.

포인터 변수에 저장되는 값은 모두 정수 값의 형태로 모두 동일하지만, 선언하는 방법에

차이가 있다. (차이가 있는 이유는 메모리 접근과 관련이 있다).

int * pnum1;

int * 는 int형 변수를 가리키는 pnum1의 선언을 의미함

double * pnum2;

double * 는 double형 변수를 가리키는 pnum2의 선언을 의미함

unsigned int * pnum3;

unsigned int * 는 unsigned int형 변수를 가리키는 pnum3의 선언을 의미함

type * ptr;

type형 변수의 주소 값을 저장하는 포인터 변수 ptr의 선언

일반화

포인터의 형(Type)

일반화

포인터 변수 선언에서 * 의 위치에 따른 차이는 없다. 즉, 다음 세 문장은 모두 동일한

포인터 변수의 선언문이다. 

int * ptr;          // int형 포인터 변수 ptr의 선언

int* ptr;           // int형 포인터 변수 ptr의 선언

int * ptr;          // int형 포인터 변수 ptr의 선언
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Chapter 12-2. 포인터와 관련 있는
& 연산자와 * 연산자

변수의 주소 값을 반환하는 & 연산자

• & 연산자는 변수의 주소 값을 반환하므로 상수

가 아닌 변수가 피연산자이어야 한다.

• & 연산자의 반환 값은 포인터 변수에 저장을 한

다.

• int형 변수 대상의 & 연산의 반환 값은 int

형 포인터 변수에,

• double형 변수 대상의 & 연산의 반환 값

은 double형 포인터 변수에 저장한다. 

num1은 int형 변수이므로 pnum1은
int형 포인터 변수이어야 함

num2는 double형 변수이므로 pnum2는
double형 포인터 변수이어야 함. 
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변수의 주소 값을 반환하는 & 연산자

int main (void) {
int a = 2005;
int * pA = &a;
printf(“%d\n”, a);       // 직접 접근
printf(“%d\n”, *pA);   // 간접 접근
printf(“%p\n”, pA);    // a 방 주소
. . . . . 

주소 저장할 방 선언 : int * pA;
주소 방에 주소 저장 : pA = &a;
pA에는 a의 주소 저장 (pA == &a)
pA는 a의 주소인 &a와 동일
*pA는 a와 동일 (*pA == a) 포인터에서

가장 중요

포인터가 가리키는 메모리를 참조하는 * 연산자

pnum이 num을 가리킨다.

pnum이 가리키는 공간(변수)에 20을 저장

pnum이 가리키는 공간(변수)에 저장된 값 출력

• *pnum은 num을 의미한다. 

• 따라서 num을 놓을 자리에

*pnum을 놓을 수 있다.

실행결과

PointerOperation.c
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다양한 포인터 형이 존재하는 이유

 포인터 형은 메모리 공간을 참조하는 방법의 힌트가 된다.

 다양한 포인터 형을 정의한 이유는 * 연산을 통한 메모리의 접근기준을 마련하기

위함이다.

 int형 포인터 변수로 * 연산을 통해 메모리(변수) 접근 시 4바이트 메모리 공간에

부호 있는 정수의 형태로 데이터를 읽고 쓴다.

 double형 포인터 변수로 * 연산을 통해 메모리(변수) 접근 시 8바이트 메모리 공간에

부호 있는 실수의 형태로 데이터를 읽고 쓴다.

형 불일치! 컴파일은 된다.

pnum이 가리키는 것은 double형
변수인데, pnum이 int형 포인터 변
수이므로 int형 데이터처럼 해석!.

주소 값이 정수임에도 불구하고 int형

변수에 저장하지 않는 이유는 int형

변수에 저장하면 메모리 공간의 접근

을 위한 * 연산이 불가능하기 때문

잘못된 포인터의 사용과 널 포인터

ptr이 쓰레기 값으로 초기화 된다. 따라서 200이 저장

되는 위치는 어디인지 알 수 없다! 매우 위험한 행동!

포인터 변수에 125를 저장했는데 이곳이

어디인가? 역시 매우 위험한 행동!

잘못된 포인터 연산을 막기 위해서 특정한 값으로 초기화하지 않는

경우에는 널 포인터로 초기화하는 것이 안전하다. 

널 포인터 NULL은 숫자 0을 의미한다. 그리고 0은 0번지를 뜻하는

것이 아니라, “아무것도 가리키지 않는다”는 의미로 해석이 된다. 

위험한 코드

위험한 코드

안전한 코드
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실습문제 (Lab1)

 아래와 같은 예제를 작성해보라.
 정수형 변수 num1과 num2를 선언과 동시에 각각 10과 50으로 초기화
 정수형 포인터 변수 ptr1과 ptr2를 선언하고 각각 num1과 num2를 가리키게

함
 포인터 변수를 사용하여 num1 값을 10 증가시키고, num2 값을 10 감소시킴
 두 포인터 변수가 가리키는 대상을 서로 바꿈
 두 포인터 변수가 가리키는 변수에 저장된 값을 출력

int num1 = 10, num2 = 50;
int *ptr1, *ptr2;

// ptr1, ptr2가 num1, num2를 가리키게 함
// ptr1, ptr2를 사용하여 num1, num2 값을 10씩 변경 (증가/감소)
// ptr1, ptr2가 가리키는 대상을 서로 바꿈
// ptr1, ptr2가 가리키는 변수 값을 출력

Chapter 12가 끝났습니다. 질문 있으신지요? 


