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Chapter 05. 상수와 기본 자료형

C언어가 제공하는 기본 자료형의 이해
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자료형은 데이터를 표현하는 방법

• 실수를 저장할 것이냐? 정수를 저장할 것이냐!
 값을 저장하는 방식이 실수냐 정수냐에 따라서 달라지기 때문에

용도를 결정해야 한다. 

• 얼마나 큰 수를 저장할 것이냐!
 큰 수를 표현하기 위해서는 많은 수의 바이트가 필요하다.  

이름 이외에 메모리
공간의 할당에 있어서
필요한 두 가지 정보

"아! 제가 정수를 저장할건데요. 크기는 4바이트로 하려고 합니다. 
그 정도면 충분할거에요. 그리고 변수의 이름은 num으로 할게요.."

제대로 된 요청

int num; 동일한 요청

요청의 예

C언어에서의 예

• 자료형의 수는 데이터 표현방법의 수를 뜻한다.
• C 언어가 제공하는 기본 자료형의 수가 10개라면, C 언어가 제공하는 기본적인

데이터 표현방식의 수는 10개라는 뜻이 된다.
3

변수의 자료형(Data Type)

 숫자를 저장하기 위한 변수
 정수형 변수와 실수형 변수

 정수형 변수
 정수 값의 저장을 목적으로 선언된 변수
 정수형 변수는 크기에 따라 char형, short형, int형, long형 변수로 나뉜다. 

 실수형 변수
 실수 값의 저장을 목적으로 선언된 변수
 실수형 변수는 float형 변수와 double형 변수로 나뉜다.

 정수형 변수와 실수형 변수가 나뉘는 이유는?
 정수를 저장하는 방식과 실수를 저장하는 방식이 다르기 때문 (Chapter 4)

int num1=24;
∙ num1은 정수형 변수 중 int형 변수

double num2=3.14;
∙ num2는 실수형 변수 중 double형 변수
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기본 자료형의 종류와 데이터의 표현범위

• 컴파일러에 따라서 약간의 차이를 보인다.
 C의 표준에서는 자료형별 상대적 크기를 표준화 할 뿐 구체적인 크기까지

언급하지는 않는다.
• 크게 정수형과 실수형으로 나뉘다.

 데이터를 표현하는 방식이 정수형과 실수형 두 가지로 나뉘므로! 
• 정수형에도 실수형에도 둘 이상의 기본 자료형이 존재한다.

 표현하고자 하는 값의 크기에 따라서 적절히 선택할 수 있도록 다수의
자료형이 제공! 

5

정수형 자료형

자료형(data type) 할당되는 메모리 크기 표현 가능한 데이터의 범위

정
수
형

char 1 바이트 -128 ~ +127

short 2 바이트 -32,768 ~ +32,767

int 4 바이트 -2,147,483,648 ~ +2,147,483,647

long 4 바이트 -2,147,483,648 ~ +2,147,483,647

 자료형의 크기를 확인하는 방법
 sizeof() : 변수 또는 자료형의 메모리 크기 값을 알려줌
 Ex. sizeof (int), sizeof (double), 
 int num = 30;  printf(“size of num = %d “, sizeof num);
 sizeof num or sizeof (num) : OK
 However, sizeof double or sizeof int : X
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연산자 sizeof를 이용한 바이트 크기의 확인

• sizeof 연산자의 피연산자로는 변수, 상수 및 자료형의
이름 등이 올 수 있다.

• 소괄호는 int와 같은 자료형의 이름에만 필수!
• 하지만 모든 피연산자를 대상으로 소괄호를 감싸주는

것이 일반적! 

변수 num과 int의 크기를 계산, 그 결과로 sz1과 sz2 초기화

실행결과

7

SizeOfOperator.c

정수의 표현 및 처리를 위한 일반적 자료형 선택

• 정수형 자료형 데이터 연산 과정
short num3 = 100, num4 = 200;
short result = 0;

result = num3 + num4
printf(“Size of short addition : %d \n”, sizeof(num3 + num4));
printf(“Size of result : %d \n”, sizeof(result));

• 일반적으로 가장 많이 사용하는 자료형은 int이다.
 CPU가 연산하기에 가장 적합한 데이터의 크기가 int형의 크기로 결정된다. 
 따라서 int형 연산속도가 다른 자료형 연산속도와 동일하거나 빠름!!

• char형 short형 변수는 불필요한가?
 데이터의 크기가 char 또는 short로 충분히 표현 가능하다면, char 또는 short로

데이터를 표현 및 저장하는 것이 적절

CharShortBaseAdd.c
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프로그램 연습

 정수를 저장하는 방을 두 개 (room1, room2) 만들어 각각 100과
200을 저장하고 그 값들의 합, 차, 곱을 출력하는 프로그램을 작성하
시오.
 단, 위의 요구만을 만족하기 위해 필요한 메모리를 가장 적게 차지하도

록 방을 만들도록 하시오.

room1과 room2의 합은 300입니다.
room1과 room2의 차는 -100입니다.
room1과 room2의 곱은 20000입니다.

부동 소수형 (실수형)

 float, double, long double
 float, double, long double의 순으로 표현 범위가 크고, 세밀함

 float의 저장공간 크기 : 32비트(4바이트)  대략 10-38에서 1038

 double의 저장공간 크기 : 64비트(8바이트)  대략 10-308 에서 10308

 long double : 컴파일러마다 다름
 Visual C++에서는 long double도 double과 마찬가지로 8바이트

float  <  double  <=  long double
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실수의 표현 및 처리를 위한 일반적 자료형 선택

• 실수 자료형의 선택기준은 정밀도
 실수의 표현범위는 float, double 둘 다 충분히 넓다.
 그러나 8바이트 크기의 double이 float보다 더 정밀하게 실수를 표현

• 일반적인 선택은 double이다.
 컴퓨팅 환경의 발전으로 double형 데이터의 표현 및 연산이 덜 부담스럽다.
 float형 데이터의 정밀도는 부족한 경우가 많다. 

실행결과

double형 변수의 출력 서식문자 %f, %lf  - printf

double형 변수의 입력 서식문자 %lf  - scanf

11

CircleArea.c

부동 소수형 (실수형)

 float형, double형
 float형 변수의 선언, 값의 저장 및 출력

#include <stdio.h>
int main(void)
{

float a = 3.5, b = 2.2, c;
double d;
d = 100.94;
c = a + b;
d = d * 2;
printf(“a+b 결과는 %f입니다.\n", c);
printf("d의 값은 %lf입니다.\n", d);
return 0;

}

float a = 3.5;
float b = 2.2;
float c;
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Unsigned를 붙여서 0과 양의 정수만 표현

 정수 자료형의 이름 앞에 unsigned 선언을 붙일 수 있음
 unsigned 선언이 붙으면 MSB도 데이터의 크기를 표현하는데 사용됨
 따라서 표현하는 값의 범위가 양의 정수로 제한되어 양의 정수 값이 2배로

늘어남

프로그램 연습

 아래의 지시에 따라 순서대로 프로그램 하시오.
1) 정수형 변수 a와 실수형 변수 b, double형 (큰 실수형) 변수 c를 선언
2) 실수형 변수 d와 f를 선언하면서 각각 3.5와 2.2를 저장
3) d와 f의 곱을 a에 저장하고 출력
4) d와 f의 곱을 b에 저장하고 출력
5) d와 f의 곱을 c에 저장하고 출력

 원하는 결과가 나오는지 확인

d*f의 결과는 a에 저장한 결과는 7입니다.
d*f의 결과를 b에 저장한 결과는 7.700000입니다.
d*f의 결과를 c에 저장한 결과는 7.700000입니다.
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문자의 표현방식과 문자를 위한 자료형

문자 변수 선언

 하나의 영문자 저장을 위한 변수 선언
 char c;
 영문자 하나 (1 바이트)를 저장하기 위해 char형 변수 c를 선언
 1 바이트 (8비트) 정수를 저장하기 위해서도 선언 가능

#include <stdio.h>

int main(void)
{

char c;
c = ‘A’;
c = ‘a’;

printf(“변수 c에 들어있는 문자는 %c입니다.\n”, c);

return 0;
}
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문자의 표현을 위한 약속! 아스키(ASCII) 코드!

미국 표준 협회(ANSI: American National Standards 
Institute)에 의해서 제정된 아스키(ASCII: Amerian 
Standard Code for Information Interchange) 코드

• 컴퓨터는 문자를 표현 및 저장하지 못한다.
• 따라서 문자를 표현을 목적으로 각 문자에 고유한 숫자를 지정한다.
• 인간이 입력하는 문자는 해당 문자의 숫자로 변환이 되어 컴퓨터에 저장 및 인식
• 컴퓨터에 저장된 숫자는 문자로 변환이 되어 인간의 눈에 보여지게 됨

C 프로그램상에서 문자는 작은 따옴표로 묶어서 표현

• 컴파일 시 각 문자는 해당 아스키
코드 값으로 변환

• 따라서 실제로 컴퓨터에게
전달되는 데이터는 문자가 아닌
숫자

17

문자는 이렇게 표현되는 거구나!

실행결과

서식문자 %c 해당 숫자의 아스키 코드
문자를 출력해라!

• 문자를 char형 변수에 저장하는 이유
 모든 아스키 코드 문자는 1바이트로도 충분히 표현가능
 문자는 덧셈, 뺄셈과 같은 연산을 동반하지 않는다. 단지 표현에 사용될 뿐
 따라서 1바이트 크기인 char형 변수가 문자를 저장하기 최적의 장소
 문자는 int형 변수에도 저장이 가능

18

HowChar.c



2019-04-16

10

아스키 code table

 ASCII code

 ‘A’는 실제로는 01000001 (= 십진수로 65)로 저장됨
 ‘B’는 실제로는 01000010 (= 십진수로 66)로 저장됨
 가장 큰 수는 01111111 (DEL)로 십진수로는 127임 (첫 bit는 항상 0)

문자 코드

 아스키코드 이용

 출력제어문자
 char alarm = ‘＼a’; 또는 char alarm = 7;
 char backslash = 92; 또는 char backslash = ‘＼＼’; // 92는 1011100
 char backslash1 = ‘＼＼’;
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확장 아스키 code table

 unsigned char c; 이용해야 함

문자형의 표현

 문자의 내부 값
 메모리에는 문자가 저장되는 것이 아니라 문자에 대응되는 정수 (ASCII 

값) 저장

 따라서 문자형 자료형은 넓은 의미로 정수형 자료형
 문자형 변수는 내부적으로는 정수형이므로 산술연산이 가능

 문자 ‘A’의 다음 두 번째 문자인 ‘B’가 출력

char c = ‘a’; 

char upper = ‘A’;
printf("대문자 A 출력 > %c\n", upper);
printf("대문자 A 출력 > %d\n", upper);
printf("대문자 B 출력 > %c\n", upper+1); 
printf("대문자 B 출력 > %d\n", upper+1);
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13가지 자료형 (1/2)

 기본 자료형

자료형(data type) 할당되는 메모리 크기 표현 가능한 데이터의 범위

정
수
형

char 1 바이트 -128 ~ +127

short 2 바이트 -32768 ~ +32767

int 4 바이트 -2147483648 ~ +2147483647

long 4 바이트 -2147483648 ~ +2147483647

실
수
형

float 4 바이트 3.4*10-37 ~ 3.4*10+38

double 8 바이트 1.7*10-307 ~ 1.7*10+308

long double 8 바이트 혹은 그 이상 차이를 많이 보임

13가지 자료형 (2/2)

 unsigned가 붙어서 달라지는 표현의 범위
 MSB까지도 데이터의 크기를 표현하는데 사용
 양의 정수로 인식
 정수형, 문자형에만 unsigned 가능 (실수형 자료형에는 사용 불가)



2019-04-16

13

프로그램 연습

 자료형 long과 unsigned 확인
1) 자료형 long과 unsigned인 방을 각각 만들고 그 방들에 각각 적당한

크기의 값을 저장하고 각 값을 출력 (출력양식: %u)
2) 이번에는 두 개의 방에 큰 값을 저장하고 각 값을 출력
3) 값이 제대로 출력되는 범위를 확인하고 어떤 값부터 어떻게 이상하게

나오는 지 확인 (저장 범위 기반)

 자료형 char 확인
1) 자료형 char에 문자 ‘Q’를 저장하고 문자와 정수 값을 각각 출력
2) 출력된 정수 값은 교재의 ASCII 값과 동일한지 확인

 내용
 자료형 long과 unsigned는 그 저장 범위인 21억을 벗어난다면

오버플로우가 발생

프로그램 연습 (Lab 1)

 아래의 지시에 따라 프로그램 하시오.
1) 프로그램 사용자로부터 알파벳 문자 하나를 입력 받는다.
2) 입력 받은 알파벳 문자의 아스키코드 값을 출력한다.
3) 예를 들면, 아래와 같은 형태로 구현한다.

알파벳 문자 하나를 입력: 
입력받은 알파벳 문자의 아스키 코드 값은 65입니다.

26
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프로그램 연습 (Lab 2)

 아래의 지시에 따라 프로그램 하시오.
1) 두 개의 실수를 입력 받아서 double 변수에 저장하라.
2) 그리고 두 수의 사칙연산(덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈) 결과를 출력하라.
3) 예를 들면 아래와 같은 형태로 출력되어야 함 (printf(“…”)의 이중 따옴표 안에

숫자가 포함되어 있으면 안됨)

27

두 개의 실수를 입력: 
35 + 27.5 = 
35 - 27.5 =
35 * 27.5 = 
35 / 27.5 =

실습 시간 (2019년 4월 3일)

 예제 문제 (4개)
 SizeOfOperator.c, CharShortBaseAdd.c, CircleArea.c
 HowChar.c

 실습 문제
 Lab 1, Lab 2

28
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상수에 대한 이해

이름을 지니지 않는 리터럴 (literal) 상수!

• 리터럴 상수: 이름을 지니지 않는 상수

메모리 공간에 저장이 되어야 CPU의
연산대상이 된다.

30
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 리터럴상수의기본자료형

 접미사를사용한다양한상수표현

접미사를 이용한 다양한 상수 표현

char c = ‘A’; // 문자상수
int I = 5; // 정수상수
double d = 3.15; // 실수상수

float f = 3.14; // float f = 3.14f

LiteralSize.c

Warning:: 초기화할 때, double형데이터를 float형
변수에저장하였으니, 데이터가 잘려나갈수도
있습니다.

접미사 자료형 사용 예

u or U unsigned int unsigned int n = 1025U 

l or L long long n = 304L 

ul or UL unsigned long unsigned long n = 304UL

LL long long long long n = 5768LL

ULL unsigned long long unsigned long long n = 8979ULL

f or F float float f = 3.15F

l or L long double long double f = 3.15L

이름을 지니는 심볼릭(Symbolic) 상수: const 상수

• 상수의 이름은 모두 대문자로 표시하는 것이 관례!
• 둘 이상의 단어를 연결할 때에는 MY_AGE와 같이 언더바를 이용해서

두 단어를 구분하는 것이 관례!

32
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실습 문제(Lab3)

 아래의 지시에 따라 프로그램 하시오.
1) 정수 (int)형 변수 a를 만든 후 여기에 100을 저장
2) 작은 정수 (short)형 변수 b를 만든 후 여기에 a의 값을 저장
3) 실수 (float)형 변수 c를 만든 후 여기에 3.54를 저장
4) double형 변수 d를 생성과 동시에 456.789를 저장 (const 설정)
5) sizeof 함수를 이용해서 각 변수 (방)의 크기를 출력
6) 변수 d의 값을 임의의 다른 값으로 변경해 볼 것
 아래와 같은 출력이 되도록 한다. 단, 아래의 숫자들은 printf 함수 호출

시 보이지 않아야 함.

a의 값은 100이고, c의 값은 3.540000이고,
d의 값은 456.789000이고, b의 값은 100입니다.
a의 크기는 4, c의 크기는 4, d의 크기는 8,
b의 크기는 2 바이트 입니다.

33

자료 형의 변환



2019-04-16

18

자료 형 변환 방식

• 자동 형 변환
 대입 과정에서 발생하는 자동 형 변환
 연산 수행 시 자동 형 변환
 정수의 승격에 의한 자동 형 변환

• 수동 형 변환
 강제로 형 변환 수행

35

대입 연산의 과정에서 발생하는 자동 형 변환

대입 연산자의 왼편을
기준으로 형 변환 발생

정수 245는 245.0의 비트 열로 재구성이 되어 변수 num1에 저장
실수 3.1415는 int형 데이터 3의 비트 열로 재구성이 되어 변수 num2에 저장

4바이트 변수 num3에 저장된 4바이트 데이터 중 상위 3바이트가
손실되어 변수 ch에 저장

00000000 00000000 00000000 10000001 10000001

36
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자동 형 변환의 방식 정리

실행결과

• 형 변환의 방식에 대한 유형별 정리
 정수를 실수로 형 변환 : 3은 3.0으로 5는 5.0으로 변경 (오차가 발생 가능)
 실수를 정수로 형 변환 : 소수점 이하의 값이 소멸
 큰 정수를 작은 정수로 형 변환 : 작은 정수의 크기에 맞춰서 상위 바이트 소멸

37

AutoConvOne.c

연산 수행 시 자료형 불일치로 발생하는 자동 형 변환

double num1 = 5.15 + 19;
두 피연산자의 자료형은 일치해야 한다. 
일치하지 않으면 일치하기 위해서
자동으로 형 변환이 발생

아래의 자동 형 변환 규칙을 근거로 int형 데이터 19가
double형 데이터 19.0으로 형 변환이 되어 덧셈이
진행된다.

• 바이트 크기가 큰 자료형이 우선시 된다.
• 정수형보다 실수형을 우선시 한다.
• 이는 데이터의 손실을 최소화 하기 위한 기준이다. 

산술연산에서의
자동 형 변환 규칙

38
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type 변환: 강제로 일으키는 수동 형 변환

실행결과

divResult = (double)num1 / num2;

num1과 num2가 정수이기 때문에 몫만 반환이
되는 정수형 나눗셈이 진행

(type)은 type형으로의 형 변환을 의미

num1이 double형으로 명시적 수동 형 변환되고, num1과 num2의 / 연산 과정에서
num2의 값은 산술 연산에서의 자동 형 변환되어 double로 되어, 실수형 나눗셈이
진행되며 divResult에는 0.75가 저장

추천하는 코드 작성 스타일

자동 형 변환이 발생하는
위치에 명시적 형 변환
표시를 해서 형 변환이
발생함을 알리는 것이 좋다!

39

ConvDiv.c

실습 문제 (Lab4)

 아래의 지시에 따라 프로그램 하시오.
1) 정수 (int)형 변수 a를 만든 후 여기에 10을 저장
2) 정수 형 변수 b를 만든 후 여기에 3을 저장
3) 실수 (float)형 변수 c를 만든 후 여기에 a를 b로 나눈 값을 저장, 출력
4) 추가로, 변수 c에 제대로 된 연산 결과가 저장되도록 형 변환
5) 정수 형 변수 d를 만들고 변수 c의 값을 저장하여 그 결과 확인
 아래와 같은 출력이 되도록 해야 함. 단, printf 함수 호출 시 숫자는 보

이지 않도록 해야 함.

a의 값은 10이고, b의 값은 3입니다.
c의 값은 3.00000입니다.
강제 형 변환 후 c의 값은 3.33333입니다.
d의 값은 3입니다.

40
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Chapter 06. printf 함수와 scanf 함수

printf 함수 이야기
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printf 함수와 특수문자

실행결과

printf 함수는 첫 번째 인자로 전달된
문자열을 출력한다.

printf(“앞집 강아지가 말했다. “멍~! 멍~!” 정말 귀엽다.”);

"앞집 강아지가 말했다.“
멍~! 멍~!
“정말 귀엽다." 

이것은 하나의 문자열이군!
이건 뭐지?
이것도 하나의 문자열이고!

잘못된 printf 함수 호출문

printf(“앞집 강아지가 말했다. \“멍~! 멍~!\” 정말 귀엽다.”); 제대로 된 printf 함수 호출문

큰 따옴표는 문자열의 시작과 끝으로
해석이 되니, 큰 따옴표 자체의 출력을
원 하 는 경 우 에 는 큰 따 옴 표 앞 에
\ 문자를 붙여주기로 하자!

StringPrintf.c

특수문자의 종류

\f와 \v는 모니터 출력이 아닌 프린터 출력을 위해 정의된 특수문자이기 때문에
모니터의 출력에 사용하면, 이상한 문자 출력!

프린터 출력에 사용

프린터 출력에 사용

현재 출력 중인 줄의 가장 앞으로 이동

다음 줄의 가장 앞으로 이동

한 칸 (글자) 이전으로 이동

탭 만큼 이동
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정수값 출력을 위한 서식문자들: %d, %u, %o, %x

실행결과

서식문자를 이용해서 출력할
문자열의 형태를 조합해 낼 수 있다.
즉, 출력의 서식을 지정할 수 있다.

실행결과

#을 삽입하면 8진수 앞에 0, 16진수
앞에 0x가 삽입된다.

FormPrintf.c

OctHex.c

실수값 출력을 위한 서식문자들: %f, %e, %g

실행결과

지수 표기법

e 표기법

컴퓨터는 지수를 표현할 수
없으므로 e 표기법으로 지수를
대신 표현한다.

지수 표기법

e 표기법

RealNumOutput.c
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%g의 실수출력과 %s의 문자열 출력

실행결과

• %g는 실수의 형태에 따라서 %f와 %e 사이에서 적절한
형태의 출력을 진행한다. 

• %g와 %G의 차이점은 e 표기법의 e를 소문자로
출력하느냐 대문자(E)로 출력하느냐에 있다.

실행결과

%s의 문자열 출력과 관련해서는 배열과 포인터 공부 후에 완벽히 이해하자!
일단은 %s의 사용법을 예제 기반으로 이해하자. 

UsingPG.c

UsingPS.c

필드 폭을 지정하여 정돈된 출력 보이기

%8d
필드 폭을 8칸 확보하고, 오른쪽 정렬해서 출력을 진행한다.

%-8d 
필드 폭을 8칸 확보하고, 왼쪽 정렬해서 출력을 진행한다.

%+8d 
필드 폭을 8칸 확보하고, 오른쪽 정렬한 상태에서 양수는 +, 음수는 –를 붙여서 출력한다.

실행결과

서식문자 사이에 들어가는 숫자는 필드의 폭을 의미한다.
기본은 오른쪽 정렬이다. 따라서 –는 왼쪽 정렬을 의미하는 용도로 사용된다.

FieldWidth.c
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실수의 필드 폭

 부동소수형을 출력하는 경우
 변환명세에서 필드 폭(width)을 지정하려면 %와 f 사이에 폭을 기술

실습 문제(Lab3)

 아래의 지시에 따라 프로그램 하시오.
1) 정수 (int)형 변수 a를 만든 후 여기에 100을 저장
2) 작은 정수 (short)형 변수 b를 만든 후 여기에 a의 값을 저장
3) 실수 (float)형 변수 c를 만든 후 여기에 3.54를 저장
4) double형 변수 d를 생성과 동시에 456.789를 저장 (const 설정)
5) sizeof 함수를 이용해서 각 변수 (방)의 크기를 출력
6) 변수 d의 값을 임의의 다른 값으로 변경해 볼 것
 아래와 같은 출력이 되도록 한다. 단, 아래의 숫자들은 printf 함수 호출

시 보이지 않아야 함.

a의 값은 100이고, c의 값은 3.540000이고,
d의 값은 456.789000이고, b의 값은 100입니다.
a의 크기는 4, c의 크기는 4, d의 크기는 8,
b의 크기는 2 바이트 입니다.

50
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실습 문제 (Lab4)

 아래의 지시에 따라 프로그램 하시오.
1) 정수 (int)형 변수 a를 만든 후 여기에 10을 저장
2) 정수 형 변수 b를 만든 후 여기에 3을 저장
3) 실수 (float)형 변수 c를 만든 후 여기에 a를 b로 나눈 값을 저장, 출력
4) 추가로, 변수 c에 제대로 된 연산 결과가 저장되도록 형 변환
5) 정수 형 변수 d를 만들고 변수 c의 값을 저장하여 그 결과 확인
 아래와 같은 출력이 되도록 해야 함. 단, printf 함수 호출 시 숫자는 보

이지 않도록 해야 함.

a의 값은 10이고, b의 값은 3입니다.
c의 값은 3.00000입니다.
강제 형 변환 후 c의 값은 3.33333입니다.
d의 값은 3입니다.

51

실습 문제 (Lab5)

• 아래와 같은 출력 결과가 나오도록 프로그램을 만드시오
 a는 정수 값 -5, b는 정수 값 23, c는 정수 값 5376, d는 정수 값 325678을 저장

 printf 함수의 필드 폭 조정 값을 이용하여 아래와 같은 모양과 동일한 모양으로 출력

 Printf 함수의 “ “안에는 서식 문자만 사용할 것!!
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실습 시간 (2019년 4월 10일)

 예제 문제 (10개)
 5장: LiteralSize.c, AutoConvOne.c ConvDiv.c
 6장: StringPrintf.c, FormPrintf.c, OctHex.c, 

RealNumOutput.c, UsingPG.c, UsingPS.c, FieldWidth.c, 

 실습 문제 (1개)
 Lab5

53

scanf 함수 이야기
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정수 기반의 입력형태 정의하기

입력의 형식 어떻게 받아들일 거니?
입력의 장소 어디에 저장할까?

데이터를 입력 받는
scanf 함수에게 전달해야 할 두 가지 정보

%d     10진수 정수의 형태로 데이터를 입력 받는다.
%o     8진수 양의 정수의 형태로 데이터를 입력 받는다.
%x     16진수 양의 정수의 형태로 데이터를 입력 받는다.

서식문자의 의미는 출력을
입력으로만 변경하면
printf 함수와 유사하다.

실행결과

ScanfConvOne.c

실수 기반의 입력형태 정의하기

printf 함수에서는 서식문자 %f, %e 그리고 %g의 의미가 각각 달랐다. 

그러나 scanf 함수에서는 ‘float형 데이터를 입력 받겠다’는 동일한 의미를 담고 있다.

%lf     double %f에 l이 추가된 형태

%Lf     long double %f에 L이 추가된 형태

float형 데이터의 삽입을 위한 서식문자

double형 long double형 데이터의 삽입을 위한 서식문자

실행결과

실수의 입력과정에서
e 표기법을 사용해도 된다.

float, double, long double의 데이터 출력 %f, %f, %Lf

float, double, long double의 데이터 입력 %f, %lf, %Lf

ScanfConvTwo.c
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scanf 요약 정리

• 키보드로부터 정수를 입력 받아 저장하려고 하는 경우
 int num1;

 scanf (“%d”, &num1);

• 키보드로부터 실수를 입력 받아 저장하려고 하는 경우
 float num2;

 scanf (“%f”, &num2);

• 키보드로부터 큰 실수를 입력 받아 저장하려고 하는 경우
 double num3;

 scanf (“%lf”, &num3);

• 키보드로부터 문자 한 글자를 입력 받아 저장하려고 하는 경우
 char num4;

 scanf (“%c”, &num4);

• 키보드로부터 정수 여러 개를 입력 받아 저장하려고 하는 경우
 int num5, num6;

 scanf (“%d %d”, &num5, &num6);

실습 문제 (Lab6)

• 아래와 같은 입출력 결과가 나오도록 프로그램을 만드시오
 a와 b는 실수 값을 저장하기 위한 방 이름이므로 우선 이들 방을 만들어야 함

 scanf 함수를 이용하여 a의 값과 b의 값을 입력 받음

 입출력 결과의 형태는 다음과 같음

사칙연산 프로그램
a와 b의 값을 입력하시오.
a = 128.7
b = 23.8

연산 결과
a+b = 152.50
a-b = 104.90
a*b = 3063.06
a/b = 5.41
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실습 시간 (2019년 4월 17일)

 예제 문제
 6장: ScanfConvOne.c, ScanfConvTwo.c

 실습 문제
 Lab6

59

Chapter 06이 끝났습니다. 질문 있으신지요? 


