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[프로그램 개요]
목 적: 디자인씽킹 워크샵을 통해 발굴된 아이디어를, 디자인, 설계, 시제품을 제작하는 대회
로, 선정된 스타트업을 위한 맞춤형 메이커톤으로 진행되어 기업에게는 디자인과 시제품 제작
을, 참가자에게는 실제적인 디자인 경험을 제공한다.
스타트업 모집: 디자인 개발과 시제품제작이 필요한 부산지역 3년 미만의 스타트업 3개 업체
참가팀 모집:  팀당 2명, 또는 4명 (10~15개 팀 선발) ※프로그램 특성상 팀원 수는 짝수만 가능.
참가팀 조건: 나이와 전공 무관
            (필수) 3D모델링(소프트웨어 자유)
            (권장) 3D렌더링(소프트웨어 자유) , 발표 동영상 제작
            작업용 노트북  ※팀당 2대 이상 필히 지참
신청기간 : 스타트업 2017. 9. 13(수) 18:00까지 
           참가팀   2017. 9. 20(수) 18:00까지 
참 가 비 : 무료(식사 및 다과 제공)
대회일시 : 2017.9.23. (토) 09:30~20:00
시 상 식 : 2017.9.27. (수) 11:30~13:00
장   소 : 부산진구 청년창조발전소(Design Spring) (가야동 343-33번지)        
수   상  : 금상  80만원 상당의 상품권 
           은상  50만원 상당의 상품권
           동상  30만원 상당의 상품권 (부산 디자인단체 총연합 회장상)
           참가자 전원 기념품 증정 (시상식 날 증정)
[프로그램 주요 일정]
<23일>
-개회 및 오리엔테이션
-강연/주제 제시(주식회사 다온 웰니스 박진성 대표)
-디자인 씽킹 워크샵/프로토타입 제작/팀별 발표자료 제작
<27일>
-심사 및 결과 발표
-시상 및 설문조사

주   최 : 부산광역시
주   관 : (주)쓰리디플러스, 부산진구 청년창조발전소
참여기관 : 부산메이커스 연합 ‘배움’, 디컴퍼니
Q&A (주)쓰리디플러스 (051-998-9191) 담당자 (010-6426-9247) edu@3dplus.kr
신청서 작성: https://goo.gl/forms/BqtWGljswFiODX243



[프로그램 세부 계획]

주   제 : 행사 참가 업체 (주)다온 웰니스 대표가 행사당일 공표
          (현재 시제품 제작 단계의 제품)

팀 구성 : 디자인 프로젝트 수행에 필요한 역할과 인원을 자유롭게 배분하여 팀을 구성.
          팀당 최소2명, 최대4명(10~15개 팀 선발)※프로그램 특성상 팀원 수는 짝수만 가능.

분 류 세부 설명

아이디어 & 기획 - 팀별 아이디어 회의를 통해 주제에 맞는 아이디어 구체화

모델링 & 렌더링 - 3D프린터로 출력이 가능한 각종 소프트웨어를 사용하여 
  팀이 표현하고자 하는 결과물을 효과적으로 제작

프레젠테이션 & 판넬 제작

- 팀별 컨셉과 최종결과물을 효과적으로 보여줄 수 있는 
  판넬(출력이 가능한 파일, A1규격)과 슬라이드 또는 영상물  
  (최종 결과물까지의 과정이 담긴)의 작성. 
  행사당일 19:00까지 제출.

최종결과물 : ①3D CAD 파일(출력은 주최측에서 담당)
             ②최종 결과물까지의 과정이 포함된 슬라이드 또는 영상물
              (ex 프레지,PPT,영상제작물 등)
             ③최종 결과물 판넬(A1규격 JPEG 이미지)            
             -최종결과물은 취합하여 시상식 전까지 청년창조 발전소 장비를 이용하여 출력.
            -판넬은 주문 제작하여 시상식(27일)에 전시.
수    상 : 시상식 ( 2017. 09. 27 (수) 12:30~1:30 )
          -심사위원 3인 , 참가업체 대표 1인 으로 구성된 심사위원이 채점하여 
           점수를 합산하여 순위 결정
          -상위 3개 팀을 선발하여 상장과 문화 상품권 지급



프로그램 세부일정

구분 시 간 내 용 세부 사항 결과물

디자인

메이커톤

대회 

일정

(9월23일)

09:30-10:00
접수 

및 안내

-참가자 접수 및 자리 배치
-행사 안내 및 주의사항 공지, 
  주변지리(상점, 주차, 화장실 등)안내

10:00-10:15 
대회 
O/T

-대회취지, 운영진 소개,
 개회사(        )
-부산진구 청년창조발전소 홍보

10:15-10:30 
의뢰인
주제 
제시

-(주)다온 웰니스 박진성 대표 소개 
-주제제시
 (제작하고자 하는 시제품 설명)
-질의 응답

10:30-11:00
디자인씽킹
& 팀빌딩

- 디자인씽킹 제대로알기
- 조별 마쉬멜로 챌린지

11:00-12:30
버츄얼 

크래쉬코스
- 주제 인터뷰를 통한 사용자 중심
의 제품 개발

개인시제품

12:30-13:30 식사 -도시락 제공 

13:30-14:00
퍼실리테이션
조별제품선정

- 의사결정 그리드를 통한 결과물 선정
- 사분면 피드백으로 의견 수렴

조별시제품

14:30-16:00 팀별 활동(3) -설계 및 3D모델링 작업
3D모델 
STL파일

16:00-17:00 팀별 활동(4) -프레젠테이션 제작 P.T.파일

17:00-18:00 식사 -도시락 제공 

18:00-19:00 팀별 활동(5)
-판넬 작업, 최종 결과물 제출
  (프레젠테이션,AI파일,STL파일)

판넬AI파일

19:00-20:00
결과물 
발표

-프레젠테이션 발표 및 심사,
 행사 종료

시상식

(9월27일)

11:30-12:00 결과물 DP -각 팀 별로 출력물, 판넬 전시 

12:00-12:30 발표
-팀별 제품에 대한 평가 및 심사결과 발표

-다과 제공 안내

12:30-13:00 
시상 및 
촬영 

-대상 수여 팀이 최종결과물, 
 판넬과 함께 자기 팀의 제품 P.T. -

13:00-14:00 설문
-참석자 설문 조사 및 기념품 증정
-촬영


